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Omezeni a nedostatky

Prvni skupina nedostatk(i a omezeni vy-
uziti VR vychazi z jejiho vlivu na uzivatele,
kdy ¢astd je nejen kinetdza, ale v pfipadé

deldiho nebo castéjsiho uzivani také fyzicky
diskomfort, zplsobeny hmotnosti ndhlavni
soupravy. Vaznéjsi potize, napftiklad vizudIni
halucinace u pacientl s Parkinsonovou choro-
bou (Albani et al., 2015), jsou zatim hlaSeny spise
vyjimecné, nicméné jejich skutecny vyskyt zatim
nelze spolehlivé hodnotit.

Dalsi nedostatky nebo omezeni jsou spe-
cifické pro jednotliva vyurziti — v pfipadé VR
simuldtort vyuzivanych v neurochirurgii je
to neschopnost poskytnout zcela realisticky
zazitek (Hey et al., 2023), u kognitivni rehabi-
litace mUze byt obtizné nalezeni rovnovahy
mezi kontrolovanym prostfedim pro trénink
a ekologicky validnimi scéndfi, aby se zajistilo,
ze kognitivni pfinosy dosazené ve VR budou
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nejsou primarné urceny pro toto uziti, coz je
pochopitelné vzhledem k tomu, Ze zavadéni
VR do klinické praxe je v mnoha oblastech
teprve v pocatcich.

Zavér

Navzdory omezenim a nedostatk(im uve-
denym vyse - z nichz podstatnou ¢ast vyresi
dynamicky vyvoj a pokrok — se VR/AR stava-
ji Siroce pouzivanymi nastroji v neurovédé
i neurologii. Pfestoze vyznamné pokroky na-
stavaji v neurochirurgii kazdych 20 let, rapidni
rozvoj technologie mUze tento trend a nasled-
nou transformaci tohoto i souvisejicich obor
vyznamné urychlit (Scott et al., 2022). Ackoli
v nékterych oblastech ma VR/AR potencial
skutec¢né revolucni (Hey et al., 2023), vétsina
provedenych studii pracuje jen s malymi
vzorky a jejich zavéry je tak nutné potvrdit
dikladnéjsim a rozsahlejsim vyzkumem.
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